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Apres tous ce temps, 6 ans déja, il est enfin sortie, le mod pour BF2, sur le theme de StarGate SG1 la serie
de télé.
Voila enfin StarGate La Relève dans ca toute première version, 0.1

Version client 0.1  619 Mo Pass = casus belli
Version serveur 0.1  57.9 Mo

News du site officiel :

On l'a fait ! Et oui, depuis SGTC sur Half Life 1, personne n'avait réellement sorti de Total Convertion sur le
thème de Stargate dans le domaine du FPS. Mais ce jour est révolu, Stargate la Relève est bien là,
disponible pour vos petits yeux en manque de Portes des Etoiles, de vaisseaux mères et de P90. Ce qu'on
vous offre aujourd'hui, c'est le fruit de cinq années de travail amateur, bénévole et passionné. Alors
profitez-en le plus possible ! 

Qu'est-ce que vous trouverez dans cette version ? Deux factions, une issue de notre jolie planète, basée sur
l'armée américaine, en guerre contre des esclaves ex égyptiens antiques avec de jolies larves extraterrestres
dans le ventre qui les rendent surhumains. Le concept, c'est que cette première release, très fidèle à la
série/au film, est uniquement infanterie avec un bon gameplay asymétrique qui va en dérouter plus d'un. On
vous laisse voir par vous même. 

SIX NOUVELLES MAPS

Depuis un Ha'tak ou le Stargate Command, lancez-vous vers six nouveaux mondes conçus par nos
développeurs. Découvrez l'odeur de la pierre de la pyramide d'Abydos chauffée au planeur de la mort, mais
aussi la douce brise qui suit l'arrivée de mille Jaffas sur un camp d'entraînement. Hanka est la parfaite image
du destin d'un temple innocent plongé au milieu d'un débarquement extraterrestre sur une colonie terrienne,
quand A'Bashaack se profile comme une SPA intergalactique de la faune extraterrestre. Kresh'ta est l'image
de ce que peut devenir un paradis perdu après un bombardement orbital, quand enfin Erebus se porte
témoin de la condition ouvrière Jaffa. 
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22 NOUVELLES ARMES

L'univers de Stargate se distingue par la richesse de son armement. Côté terrien, l'armement contemporain
d'après guerre est mis à l'honneur par notamment la présence des fameux modèles américains tels que le
M16 et la M4, mais surtout par ses origines européenes. On peut bien sûr citer le P90 belge, les G36K, MP5
et MP7 allemands, mais aussi le fameux lance-roquette suédois AT4, les Spas 12 et Beretta italiens et bien
d'autres ! Quand à lui, le côté Jaffa se présente avec les classiques de la série, tels que la lance, l'interphase,
le Zat'n'ktel, la main et le gant des dieux, le couteau de cérémonie, le symbiote, le canon de planeur de la
mort portatif, l'intar, la grenade de choc... tout cela reproduit fidèlement à partir de la documentation fournie
par les scénaristes eux-mêmes de la série sur les différents sites communautaires. Bien sûr, on ne
retrouvera pas dans cette version tout l'armement de la série, mais l'équipe de développement est restée
fidèle à l'oeuvre d'origine, et c'est certainement le principal. 

TELEPORTATION

La téléportation, une bien grande histoire d'amour. Réputée impossible sur le moteur de Battlefield 2 par les
dires de nombreux moddeurs, c'est Badger de Battlepaint qui trouva par hasard comment l'activer.
Désormais, c'est la plupart des cartes de Stargate la Relève qui en bénéficient, ce qui donne un nouvel
aspect tactique hyper intéressant à leurs gameplay. Quelle joie pour tout fan de sécuriser la porte afin de
laisser passer en toute sécurité ses coéquipiers, et puis quelle joie pour un jaffa de tailler une coupe à tout
terrien osant laisser passer un de ses poils de barbe au travers du vortex. Un grand merci à Badger ! 

NOUVEAUX VEHICULES

Pour correspondre à l'ambiance de la série, nous avons décidé d'implémenter trois véhicules très célèbres
de la franchise Stargate. Le premier est bien sûr le planeur de la mort, un petit chasseur d'attaque rapide
Goa'uld, capable de voyager à de grandes vitesses. Volant aussi bien hors de l'atmosphère que dans
l'espace, ces chasseurs sont utilisés pour exercer une punition rapide par les Jaffas sur les mondes dominés.
Le second est le X-302, disponible dans un futur patch. Fruit de longues recherches réalisées par les Tau'ri
sur des vaisseaux extraterrestres, cet aéronef est entièrement composé de pièces manufacturées par des
Terriens. Utilisant une source d'énergie plus développée que celles des Goa'ulds, il a la particularité de
pouvoir passer en hyperespace. Enfin, il a été exporté le canon énergétique. Composé d'une base fixe,
rendant sa mobilité quelque peu incertaine, il peut facilement détruire les barricades et le matériel blindé.
Certaines planètes Goa'ulds protègent leur Porte des étoiles avec ce type d'armement. 

 

 

TELECHARGEMENT

Et bien voilà, on y est, il est temps de se lancer dans l'aventure Stargate la Relève. Nous remercions
Eliott-Ness et Sami Khayat pour tout le soutien qui nous a été fourni, notamment en hébergeant ce site
gratuitement et en nous offrant un serveur Battlefield 2 destiné à l'élaboration de cette modification. Nous
remercions aussi toutes les personnes qui ont cru en nous sur les sites communautaires tels BF-Games.net
ou Pmods. Un grand merci à nos Bêta-Testeurs pour tout le temps libre qu'ils ont investi chaque week-end
depuis un an désormais dans l'élaboration de ce projet. Un grand merci aux membres du French Touch
Studio pour tout ce qui a été réalisé grâce à eux et enfin un grand WOOT à toute la Dev-team de SGLR pour
ces fabuleuses années de travail commun dans la joie et la bonne humeur. A bientôt vers de nouveaux
horizons ! 
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origine : French Touch Studio chez Eliott-Ness  et Le site French Touch Studio

Bataillon Francophone - Par ce qu'on le vaut bien
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