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Bad Company 2 : pas de serveur dédié privé, pas de console, pas de mod, mais du Punkbuster
Nous enverrons un Grand Reporter chez DICE lundi prochain. Il aura pour mission d'essayer les modes multi
et la campagne solo, ainsi que de clarifier quelques points concernant la version PC du jeu. Voici un petit
bilan des informations récemment disséminées sur les blogs et les forums officiels :

* Les fichiers permettant d'héberger des serveurs dédiés seront distribués uniquement à quelques sociétés
choisies par EA. Selon le gars qui tient le blog officiel français, il sera néanmoins possible de jouer en LAN
ou en privé. Nous en concluons qu'il sera impossible d'héberger un serveur dédié à moins d'avoir l'accord
d'EA et que tous les dédiés seront ranked. Le producteur de Bad Company 2 tient à préciser qu'ils ne
gagneront pas d'argent sur la location des serveurs dédiés.
* Bad Company 2 ne proposera pas de console permettant de lancer des commandes. DICE affirme qu'ainsi
il sera impossible de hacker le jeu. On ne voit pas du tout le rapport, mais on est content qu'ils nous prennent
pour des cons.
* On le savait déjà, mais il est toujours utile de le rappeler : bien que le producteur ait souvent répété qu'il
aimerait inclure des outils permettant de créer des mods, EA a décidé de verrouiller tout le système et il n'y
aura donc aucun SDK.
* Le jeu sera protégé par Punkbuster.

Source: nofrag

Bataillon Francophone - Par ce qu'on le vaut bien
http://www.bataillon-francophone.com/site/index.php?file=News&op=index_comment&news_id=310

1/1

http://www.bataillon-francophone.com/site/index.php?file=Members&op=detail&autor=bf_michtouille

